Comment créer un jeu d'animaux ?

Les jeux d'animaux correspondent a I'enregistrement
d'animaux qui pourra étre utilisé lors de la créati

des Gels.

Comment créer un jeu d'animaux a la main ?

Menu "PCR", "Nouveau Jeu d'animaux”
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e Le numéro du jeu est égal au dernier numéro incréme
» Lelibellé est initialisé a : Jeu d'animaux N°1777
Vous pouvez et devez le modifier pour mettre un nom
(25 caracteres au maximum).

Pour ajouter, plusieurs possibilités :

* Vous pouvez sélectionner des animaux (équivalent du

dans Voir Animaux)

o Cliquer sur "Une sélection d'animaux" :

nté de un.
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Construire votre demande puis cliquer sur le bouton "Rechercher". La liste
des animaux est visualisée comme suit :

Liste des animaux
% fiches sélectionnéas 08272002
M= Snimal N® Péra N® hira Origine | Sexe | Génér HN® Bande | Race Hb Desc
Fa030240 F2aRD13074E FATht08T 3884 F bl FO 0 Ly 5
Fa03078d FO2JC18E7601 F17h2082 1009 F bt FO 0 Ly 5
FaD30248 FO2J 1267691 F17MZ0200306 F bt FO 0 Ly 4
Fa030338 FE5F ERE0655 F17MZ0ET 1731 F bt FO 0 Ly 5
Fa030378 F 7 Autre 0 L 0
Si la liste ne vous convient pas, vous pouvez la mo difier. Pour cela
utiliser les boutons du bas de page.
Cliquer sur le bouton "Quitter" permet de valider ¢ e nouveau jeu d'animaux.
* Vous pouvez ajouter des animaux en les saisissant a u clavier :
o Cliquer sur "Plusieurs animaux", préciser combien d ‘animaux
vous voulez ajouter, puis cliquer sur le bouton "Aj outer".
Gemma créé autant de ligne que d'animaux demandés. Vous devez
saisir ensuite le nom de I'animal pour chaque ligne . L'animal
doit exister dans la base. Doit-on saisir le vrai n om ou un

alias ? les deux sont possibles.
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Vous pouvez utiliser un jeu d'animaux déja créé :

o Cliquer sur la case a cocher a gauche de "L'ensembl
saisir le numéro du jeu a recopier. Le jeu doit déj
dans la base.

o Cliquer ensuite sur le bouton "Ajouter".
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FOZJC180072 2
FOZJC 186567 3
FOZJC 188764 4
FOZJCA7904 5
FOZJC181130 fi
FOZJC 82211 7
FOZJC 82241 E]
FOZJCA79024 ]
FOZJC181134 10
FOZJC182244 11
FOZJC183326 12
FOZJC 83334 13
FOZJC 185404 14
FOZJC1811487 15
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* Vous pouvez ensuite ajouter ou supprimer des animau

e Pour supprimer un animal, se positionner dessus dan
gauche, cliquer sur "Supprimer I'animal”; Gemma vis
le nom de I'animal ou son alias; cliquer sur le bou

e Pour supprimer plusieurs animaux, cliquer sur "Supp
indiquer le premier rang et le dernier rang a suppr

sur le bouton "Supprimer".
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s la liste de
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rimer du rang a ",
imer, puis cliquer

» Pour valider le jeu d'animaux, cliquer sur le bouto n "OK".
Comment créer un jeu d'animaux a partir d'une liste d'animaux ?
Fonction la plus couramment utilisée.
*  Choisir "Voir animaux" dans le menu "Animaux".
»  Choisir les animaux en utilisant les boutons au bas de la liste,
(chercher, trier, sélection, sous sélection, .etc. )
Liste des animaux
4 fiches sélactionnées 0g#27/2002
H® fnimal H® Pére H® hre Origing | Sexe | Géner M® Bande | Face Hb Desc
FEa20769 FET 20380 FE620336 F F Fo o M3 B
FEOZ07ES FEE205LE FET2D515 F F Fo 1] M3 5
FOD30730 FOZJ C1EE7ES1 FA7hit088 1000 F ha Fi o Ly 5
FE020690 FaE20450 FEB20Z30 F F Fi o b5 5

»  Cliquer sur le bouton "Jeux"




Confirmer

¢ Cliquer sur le bouton "Créer"

¢ Cliquer sur "Oui". Saisir le nom du jeu (25 caracté
Mettre un Nom explicite pour savoir & quoi correspo

Demander

Buaite 1024

e Cliguer sur "Oui" pour valider.

Le jeu n®° 1777 a été créé. Si nous listons ce jeu d
Jeux d'animaux, double cliquer sur le jeu voulu) :

res maximum).
nd ce jeu.
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Vous pouvez ensuite le modifier (Opération "Modifie

laisser tel quel.

r Jeu d'animaux") ou le




