Comment créer un jeu de marqueurs ?

Un jeu de marqueurs est un groupe de marqueurs qui
ensemble, pour construire des plaques PCR, pour la

création de

dossiers.

Comment créer un jeu de marqueurs a la main ?

Menu "Marqueurs", choisir I'opération "Nouveau Jeu

seront utilisés
création d'un gel ou la

de Marqueurs".
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Le principe est le méme que pour la création d'un j
Si vous saisissez un nom de marqueur au clavier, il

Base.

Saisie du fluorophore : cette information n'est pas
contre, si elle est renseignée, le fluo doit étre a
sinon un message vous avertit :

ey
e

eu d'animaux.
doit exister dans la

obligatoire. Par
sSsocié au marqueur,

)

MARQLELRZ n'est paz marqué par B-Fam




Comment créer un jeu de marqueurs a partir d'une li

Le principe est le méme que pour les Jeux d'Animaux

»  Choisir "Voir Marqueurs" dans le menu "Marqueurs".

ste de marqueurs ?

»  Choisir les marqueurs en utilisant les boutons au b as de la liste,
(chercher, trier, sélection, sous sélection, .etc.)
Liste de marqueurs
9 fichas selactionnées nEise00s
Mom harqueur :l'l:' .|:IIEEI EE Chr.| In Situ Pos. |Link HE|| Origine Statut || Proto M-il;?lllehu'lax e HexFamE-Iam'?l'e‘t Ned | on Gérd
&R QU ELIRT o |opoo| o T |2px1 Zpaz wll[™ | tccare | 52 PCR 1144 FT r+FIT = I
MAROQUEURZ || o |opo (o |f 7 1we([T )| mMRa| 1 Abanden || 1145 CFFIrrrri!lr
MR OLUELRS 0 |ooo| D 7 12| | MRa | 1 Abandon || 1146 rrrr-r+«r -
MAR O UELR4 0 |ooo| D 7 120|[C | MRa | 1 Abandon || 1147 rrr=r-rr r
hiaR QU ELIRS o |opo| o 7 [T [ mHRa | 71 1148 T Irrrre |_
AR O LELRE 0 |ooo| D 7 g~ || IMRa | 72 - 1140 rrrrrrr+ -
hAROUEUR? || o |ooo (o | 7 soo|[T [T MRa | 121 Abandon || 1150 CFFIrrrri!lr
MARDUEURE || 0 [ooo| o | 7 soof[” | IMRA | 521 PER-RFL| 1181 FFIrrrrl!l r
hiaR QU ELIRD o |opo| o 7 ol T MRa | 21 Probléme || 1152 Frrrerrr |_

»  Cliquer sur le bouton "Jeux"
e Cliquer sur le bouton "Créer"
* Siun marqueur est associé a plusieurs Fluorophores

Weux-tu gérer les fluorophores de ce jeu

Non I Qui

Si cliquez sur "Oui", pour chaque marqueur Gemma de
fluorophore :

, Gemma demande :

mande choisir le

Parmi les fluorophores utilisables pour MARQUEUR1

[Med ]

lequel veux-tu utiliser :

e  Saisir ensuite le nom du jeu (comme pour les Jeux d

‘animaux).




e Cliquer sur "Oui" pour valider. Le jeu n°309 a été
listons ce jeu de marqueurs (Menu PCR, Voir Jeux de
cliquer sur le jeu voulu) :

o

Si vous avez demandé sans gestion des fluorophores

créé. Si nous
Marqueurs, double

Créé le @ 00000
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Si vous avez demandé avec la gestion des fluorophor
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