Comment construire une plaque PCR ?

Avant de réaliser un gel, Gemma permet de gérer la composition des plagues
PCR, et d'imprimer la composition des plaques, ains i que le lieu de
stockage des échantillons d'ADN a utiliser.

Tu veux créer une plaque PCR :

¥ Par création manuelle

% 95 Puits {% Saisie en Page
{384 Puitz " Saisie en Liste

0 86 ou 384 Fuits, au moyen de la table de transformation

P o Mam ;

1]
Annuler

Vous pouvez créer une plaque :

e Saisie en Page
* Saisie en Liste
* A partir d'une ou plusieurs autres plaques PCR

Comment créer une plaque en format page ?

Le format page n'est possible que pour des plaques au format 96 puits.
Cliquer sur "Par création manuelle”, choisir le typ e de plaque (96 puits),
cliguer sur "Saisie en Page" puis sur le bouton "OK "

» La plaque est visualisée avec ses lignes de 1 a 12 et ses colonnes de
AaH.
»  Pour chaque puits, deux rectangles sont visualisés :
0 celui du haut permet de saisir un animal ou un jeu d'animaux
o0 celui de bas permet de saisir un marqueur ou un jeu de
marqueurs
» Pour saisir une information concernant lI'animal, se positionner sur
le puits voulu et sur le rectangle du haut et saisi r le nom de
l'animal.
e Pour saisir une information concernant le marqueur, se positionner
sur le puits voulu et sur le rectangle du bas et sa isir :

0 le nom du marqueur
0 ou le caractére # suivi du nom du jeu de marqueurs
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» Comment propager l'information ?

Se positionner sur le puits a saisir, et sur l'info

pour propager le nom de I'animal sur tous les puits
ligne, cliquer sur la fleche a droite.
pour propager le nom de l'animal sur tous les puits

colonne, cliquer sur la fleche vers le bas.

rmation a propager,

de la

de la



0 pour propager le nom de I'animal saisi dans la prem iere ligne

sur tous les puits des autres lignes, cliquer sur | a deuxieme
fleche en bas (celle avec 3 rectangles dessus).

0 pour propager le nom de I'animal saisi dans la prem iere colonne
sur tous les puits des autres colonnes, cliquer sur la deuxieme

fleche a droite (celle avec les rectangles a coté).

e Comment utiliser un jeu d'animaux ?
o choisir un jeu d'animaux dans la liste proposée (bo uton a
gauche du bouton "cochon™)

o cliquer sur le bouton "cochon" Y

o Gemma demande a partir de quel puits vous voulez aj outer ces
animaux ? Saisir le n° du puits (de 1 a 96).

Gemma va ajouter le premier animal du jeu d'animaux dans le premier puits
gue vous avez indiqué, puis le second dans le puits suivant .etc. S'ily a
déja un information dans le puits, Gemma écrase l'information.

» Comment utiliser un jeu de marqueurs ?
0 choisir un jeu de marqueurs dans la liste proposée (bouton a
droite du bouton avec les traits)

o cliquer sur le bouton avec les traits verticaux m
o Gemma demande a partir de quel puits vous voulez aj outer ces
marqueurs ? Saisir le n° du puits (de 1 a 96).

Gemma va ajouter le premier marqueur du jeu de marq ueurs dans le premier
puits que vous avez indiqué, puis le second dans le puits suivant .etc.
S'il y a déja un information dans le puits, Gemma écrase l'information.
»  Cliquer sur OK pour valider la saisie. Attention, G emma va chercher
automatiqguement :
o "I'échantillon d’ADN courant " pour chaque animal
o "le protocole courant " pour chaque marqueur si ce dernier est
spécifié et n'est pas un jeu de marqueurs (#eu de marqueur).
Gemma en déduit les deux primers ainsi que leurs éc hantillons

courants respectifs.

Remarques :

* Vous pouvez créer des plaques qu'avec des animaux, (plaque stock
ADN), qu'avec des marqueurs (plaque stock Marqueurs ), ou avec les
deux (le contenu va étre "PCR").

» Pour créer les jeux d'animaux, voir "Comment créer un jeu d'animaux".

e Pour créer les jeux de marqueurs, voir "Comment cré er un jeu de
marqueurs".

» Expliquer "Plaque horizontale" ou "Plaque verticale " saisi dans les

parameétres (voir Préférences) ?

Comment créer une plaque en format Liste ?

Cliquer sur "Par création manuelle”, choisir le typ e de plaque (96 puits ou
384 puits), cliquer sur "Saisie en Liste" puis sur le bouton "OK".

Cette saisie est obligatoire en mode manuel si la p lague est 384 puits. La
différence avec la saisie en page est que le conten u de tous les puits est
visualisé, c'est a dire que s'il y a plusieurs anim aux et/ou plusieurs

marqueurs dans un puits, toutes les informations se ront visualisées. Par



exemple, s'il y a 4 marqueurs pour un animal dans |
enregistrements correspondants a chaque animal/marq
apparaissent.

Adr Animal
Al ANIMALI1
Al ANIMALI1
Al ANIMALI1
Al ANIMALI1
Dans la suite, nous parlerons "d'enregistrement”

"Animal, Marqueur" dans un puits.

e méme puits, les 4
ueur de ce puits

Marqueur

MARQUEURI1
MARQUEUR?2
MARQUEUR3

MARQUEUR4

pour désigner un couple

Nous désignerons par "puits"  tout ce que contient un puits, c'est a dire

ici les 4 enregistrements ("Animall,Marqueurl”, "An
"Animall,Marqueur3", "Animall,Marqueur4").

imall,Marqueur2"”,



@ Tache principale

( Plague N° 1443 0 Point{s) PCR & 0e Type de Plague : Content
Plaque |[Puits | Adr | Animal Bzh | harqueur Prote | Primeri N® Primierz M® Tube Hotas
1443 1 a1 | 17Maco0s4a7 3 HY M1 976 | HyYN1A 1 HYN1/2 1
1443 2| a2 | 17MAGO0S4E7 3 HYM29 966 | HYMza/1 1 HY N28.2 1
1443 3| | 17MAGo0s497 3 MCS13G6A 1098 | 13GRCAZ AMELL 1 12GECAZ.UPT 1
1443 4| pt | 17MAGO0S4ET 3 MCSZ1ZF114A 1100 | 212F11TG2. 4B 1 ZZFNTG2.OHT 1
1443 5| a6 | 17MAGO0S4E7 3 MCS223054 1097 | MCSZZI0SE.01 1 MCS223058.01 1
1443 6|26 | 17MAGO0S4E7 3 MCS223058 1098 | S0112ZBUB.UPT 1 SO112BUE.ONT 1
1443 7| a7 | 17maco0s4a7 3 MCSZERGIA 1101 | 262G9CA1 AWE 1 IBEGACAT.ONT 1
1443 g|ae | 17MAGO05497 3 MCS343E5A 1102 | 343ESTGPZ.AM 1 JIESTGZ.UPT 1
1443 gl | 17MAGO0S4E7 3 MCSHODTA 1102 | MODICAZ.ONT 1 A001CAZ B 1
1443 10| A10 | 17MAGO0S4E7 3 MCS465C24 1102 | 455C8TGI.AME 1 A55CETE.0H1 1 Motes GEWMA (zons
1443 11 a1 | 17MAGODS407 3 MCSS00044 1109 | S00D4TGZ.ON1 1 S00D4TGE B 1 Jeu hiErqueurs "3 701
1443 12| 212 [ 17MAGO0S487 3 | MCSSBSAIDA 1110 | SBSA10CA1AM 1 SESAI0CAT.ON 1 e iEueur
1443 12| B1 | 17MAGOOS4ET 3 MCSE47EGA 1104 | B4TERCAPT.AM 1 BATEGCAT UP1T 1
1443 14| B2 | 17MAGOOS4ET 3 MCST46C54 1105 | T45CSCA1 AWE 1 TAECECAT LA 1
1443 15| B2 | 17MAGOOS4ET 3 MCSE40B114 1106 | S40B11CA1 A 1 SHBT1CAT P11
1443 16| B4 | 17MAGOOS4ET 3 MCSEET0ZA 1107 | S67DICA1AWE 1 SEYOECATLUAT 1
1443 17| BE | 17MAGOOSHET 3 S 201 1018 | sniaoin ] SN 0112 1
1443 1% | BE | 17MAGOOSHET 3 SRR 1131 | snrezan 1 SN EEEE 1
1443 19| B7 | 17MAGOOSHET 3 S22 1136 | Swwzs1zA ] SIS 202 z
1443 20| BE | ITMAGDDS4ET 3 hAC S 1007 979 | MCHEI00ZSEHE. 1 MCS100EA DN 1 THE p:
1443 | Ba | ITMAGDOS4ET 3 MCS100EHZA 1093 | 100FHZCAT.UR 100EHZCA A 1 il
1443 22| p1o | ATMAGDOS4ET 3 MCS141B2A 1095 | 141B2 CAZ 1 141 B2 TG 1 Utilisat
1443 3| B | ITMAGDDS497 3 hAC 52 1% o34 | MOCEZISAURT 1 MOS8 ONT 1
1443 4| B12 | 1TMAGDDS497 3 MCS2EERTIA 1091 | 266B11CAIAME 1 ZEGEEI1CA ON 1 [oTLBC
1443 01 | ITMAGDDS4ET 3 b S 1124 | MCS3E440P2 1 MCS3R4AONE 2
1443 6| Cz | ITMAGDDS4ET 3 MOSSEFI0A 1090 | SEFI0TGE.UP1 SEFI0TGZ Al 1
1443 prrll I e O R B P T MOSETEFEA 1096 | S7SFR.CAZ 1 GTEFE.TGIE 1 Ajouter
1443 3|04 | ITMAGDDS4ET 3 hC SETSFEE 1092 | GPEFETGI6 B 1 STEFETGAG.OHT 1
1443 2|0 | ITMAGDDS4ET 3 MCSERGATA 1094 | DRDAD CAZ 1 afgad TG 1
1443 a0 | ch | ITMAGDDS4ET 3 014 5 | sn1414 ] 0142 1 Supprirmer
1443 3|07 | ITMAGIOS4E7 3 Sl 4450 1118 | 4800 1 Sl 45072 1
1443 aloe | ITMAGDDS4ET 3 SUH RS0 1128 | Snies0A ] S BSDSE z
1443 oo | ITMAGDDS4ET 3 Sulrz43 1134 | Swizddan 4 Sz A4 z e
1443 4| 10 | ATMAGDDS4E7 3 Sulrz445 1120 | Swwzdds 1 Sz 462 1

Comment trier les enregistrements ?

Pour visualiser au mieux les informations stockées
gue pour pouvoir les modifier, Gemma propose plusie
enregistrements.

e Untri par ligne est comme son nom l'indique un tri
lignes; c'est a dire la ligne A du puits Al au puit
plague 96 ou du puits Al au puits A24 pour une plaq
ligne B, .etc. jusqu'a la derniére ligne H (plaque
384).

e Un tri par colonne est comme son nom l'indique un t
des colonnes; c'est a dire la premiére colonne, du

dans les plaques ainsi
urs facons de trier les

dans le sens des
s Al12 pour une
ue 384, puis la
96) ou P (plaque

ri dans le sens
puits Al au puits



H1 pour une plaque 96 ou du puits Al au puits P1 po
puis la colonne 2, .etc. jusqu'a la derniere colonn

ou 24 (plaque 384).

Un tri par Animal est dans le sens Alphabétique sur
I'animal. Attention, un enregistrement sans nom d'a
apparaitre avant les autres.

Un tri par Marqueur est dans le sens Alphabétique s
marqueur. Attention, un enregistrement sans nom de

ur une plaque 384,
e 12 (plaque 96)

le nom de
nimal va

ur le nom du
marqueur va

apparaitre avant les autres.

Plusieurs possibilités de tri sont proposés, pour ¢
liste déroulante a droite de "Trié par".

* Ligne Animal

e Ligne Marqueur

» Colonne Animal

»  Colonne Marqueur
* Animal Colonne

* Marqueur Colonne

hoisir cliquer sur la

Remarques sur les tris : si vous étes en visualisation et si le tri en
colonne "Adr" n'est pas

colonne ne s'effectue pas car l'information sous la
renseignée, cliquer sur "Modifier Plaque”, demander
cliguer sur le bouton "OK". Gemma va mettre automat
information pour chaque enregistrement. Attention,

bien spécifier le type de plaque car le calcul des
est vrai pour les anciennes plaques saisies avant |
Gemma. Par contre pour les nouvelles versions, s'il
avertir la maintenance.

Comment ajouter un animal ?
Se positionner sur le puits voulu et taper le nom d

la plaque voulue et
iguement a jour cette

il se peut également que
Gemma vous demande le type de plague (96 ou 384 pui ts); dans ce cas I3,
colonnes en dépend. Ceci

a version V4.47 de
y a un probléme,

e l'animal.

» L'animal doit exister dans la base, sinon il affich € un message

d'erreur.

e Gemma va automatiquement chercher
cet animal et le visualise.

" I'échantillon d’ADN courant

» S'il ne trouve pas d'échantillon d'ADN pour cet ani mal, il met 0.

»  Vous pouvez modifier I'échantillon d'ADN, mais ce d ernier doit
exister dans la base, sinon un message vous avertit :

Ech ADM = Ech ADM avant zaizie

Echantillon d'A0M & n'exizte paz pour l'animal 17MAG005497

Comment ajouter un marqueur ?
Se positionner sur le puits voulu et taper le nom d

u marqueur.

" de



» Le marqueur doit exister dans la base, sinon il aff
d'erreur.

iche un message

e Gemma va automatiquement chercher "le protocole courant " dece

marqueur, visualise les deux primers liés a ce prot
leur échantillons.

» Vous pouvez modifier le numéro du protocole, mais ¢
exister et faire référence a ce marqueur, sinon un
avertit :

ocole ainsi que

e dernier doit
message vous

fedoy

P

Mo de Protocole 800 n'existe pas pour le marqueur HYH1
Mo Protocole = Mo Protocole avant zaisie

* Vous ne pouvez pas modifier les primers.

*  Vous pouvez modifier I'échantillon des primers (N°
dernier doit exister, sinon un message vous avertit

Tube), mais ce

Mo de Tube & n'esizte pas pour [Echantillon Primer HYM147 1

Comment ajouter plusieurs animaux a la fois ?
Se positionner sur le puits voulu, choisir le "Jeu

déroulante a gauche du bouton représentant un cocho
animal du jeu d'animaux, Gemma va chercher automati
d'ADN courant" et l'ajoute.

» Chaque couple "Animal, Echantillon d'ADN" est ajout
spécifié dans le tri si la méthode est "en descenda

e Chaque couple "Animal, Echantillon d'ADN" est ajout
puits si la méthode est "recopier puits" (a vérifie

Une ligne d'information est ajoutée dans "Notes Gem
d'animaux a été utilisé, de quel puits a quel puits

Comment ajouter plusieurs marqueurs a la fois ?
Se positionner sur le puits voulu, choisir le "Jeu

liste déroulante a droite du bouton représentant de
Pour chaque marqueur du jeu de marqueurs, Gemma va

d'animaux" dans la liste
.-501-_'-"

n &Y | Pour chaque

guement "l'échantillon

é dans le sens

nt".
é dans le méme

r.
ma" indiquant quel jeu
et avec quel tri.
de marqueurs" dans la

s traits verticaux
chercher "le protocole



courant" et en déduit les deux primers ainsi que le ur échantillon courant

respectif.

e Chaque ligne "Marqueur, Numéro du Protocole, Primer
Primerl, Primer2, Echantillon Primer2" est ajoutée
spécifié dans le tri si la méthode spécifiée est "e

» Chaque ligne est ajoutée dans le méme puits silam
est "recopier puits" (a vérifier).

1, Echantillon
dans le sens
n descendant".

éthode spécifiée

Une ligne d'information est ajoutée dans "Notes Gem ma" indiquant quel jeu
de marqueurs a été utilisé, de quel puits a quel pu its et avec quel tri.

Comment recopier une information automatiquement ?

e Pour propager un animal, se positionner sur l'enreg
puis cliquer sur "Animal" dans la fenétre "Propagat
courante”. Gemma demande sur combien de lignes vous
cette information. L'animal et son échantillon d'AD
autant de fois que vous l'avez spécifié.

0 Sivous avez choisi, "en descendant”, ces deux info
sont recopiés en descendant dans le sens visualisé
tri demandé)

0 sivous avez choisi "recopier puits”, tous les coup
+ Echantillon d'ADN" contenu dans le puits sur lequ
positionné sont recopiés autant de fois que vous I
spécifié.

» Pour propager un marqueur, se positionner sur l'enr
puis cliquer sur "Marqueur" dans la fenétre "Propag
position courante". Gemma demande sur combien de li
propager cette information. Le marqueur et ces deux
primers sont recopiés autant de fois que vous l'ave

o Sivous avez choisi, "en descendant”, ces informati
recopiés en descendant dans le sens visualisé (dépe
demandé)

0 sivous avez choisi "recopier puits", toutes les in
concernant tous les marqueurs contenus dans le puit
vous étes positionné sont recopiés autant de fois q
l'avez spécifié.

e Pour propager un animal et un marqueur, se position
I'enregistrement voulu puis cliquer sur "Animal + M
fenétre "Propagation de la position courante". La p
faire soit "en descendant", soit "en recopiant le p
explications précédentes).

Comment ajouter des enregistrements ?

e  Cliquer sur le bouton "Ajouter". Un premier message

Domander

2
’E & partir de quel puits voulez vous créer ces puits 7

Annuler | aF. I

istrement voulu
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N sont recopiés

rmations
(dépend du

les "Animal
el vous étes
avez

egistrement voulu
ation de la
gnes vous voulez
échantillons
z spécifié.
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nd du tri

formations
s sur lequel
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ropagation peut se
uits" (voir les

vous demande :



e Un second message vous demande :

Domander

»
Combien d'enregiztrements voulez wous créer ?

|1 4
Annuler | Q. I
e Gemma créé autant d'enregistrements demandés et a p artir du puits
demandé. Attention, il créé dans le sens du tri, ¢' est a dire soit en

ligne, soit en colonne.
o Sile tri est "Ligne Animal" ou "Ligne Marqueur" :
= il va créer un enregistrement en

Al1,A2,A3,A4,A5,A6,A7,A8,A9,A10,A11,A12,B2,C2 pour u ne
plaque 96.

= il va créer un enregistrement en
Al1,A2,A3,A4,A5,A6,A7,A8,A9,A10,A11,A12,A13,A14 pour une
plague 384.

o Sile tri est "Colonne Animal" ou "Colonne Marqueur
= il va créer un enregistrement en

Al,B1,C1,D1,E1,F1,G1,H1,A2,B2,C2,D2,E2,F2 pour une plague
96.
= il va créer un enregistrement en

A1,B1,C1,D1,E1,F1,G1,H1,11,J1,K1,L1,M1,N1 pour une plaque
384.

* Les enregistrements créés sont vides, pas d'animal, ni de marqueur.

e Sivous voulez ajouter plusieurs enregistrements da ns un méme puits,

refaire I'ajout autant de fois que vous voulez d'en registrements.

Comment supprimer un ou plusieurs puits ?

»  Cliquer sur le bouton "supprimer". Un premier messa ge demande :

Demander

2
’E Dranner le premier numéno de puits & supprimer ?
1

Annler | | k. I

e Un second message :



2
’E Dranner le dermier nuména de puits & supprimer ?

|14
Bnnuler | | Ok, I
e« Gemma supprime tout ce qu'ily a dans les puits a partir du puits et
jusqu'au puits demandés et ceci dans le sens du tri . Attention, ici
le puits est bien tout ce qui est a la méme adresse de puits.

e Sile tri est "Ligne Animal" ou "Ligne Marqueur",
o Gemma supprime les puits
Al1,A2,A3,A5,A6,A6,A7,A8,A9,A10,A11,A12,B1,B2 pour
les plaques 96.
0 Gemma supprime les puits
Al1,A2,A3,A5,A6,A6,A7,A8,A9,A10,A11,A12,A13,A14 pour
les plaques 394.
e Sile tri est "Colonne Animal" ou "Colonne Marqueur "
o Gemma supprime les puits
"Al,B1,C1,D1,E1,F1,G1,H1,A2,B2,C2,D2,E2,F2" pour
les plaques 96.
0 Gemma supprime les puits
"Al1,B1,C1,D1,E1,F1,G1,H1,11,J1,K1,L1,M1,N1" pour
les plaques 384.

Comment valider la plaque ?

Pour valider I'ajout ou les modifications de la pla que, cliquer sur le
bouton "OK".
Gemma vous demande :

Confirmer

S
Woulez-vouz supprimer les puits ol il 0’ v a ni animal ni margquewr ?

Mo
Sivous cliquez sur le bouton "Oui", Gemma supprime les enregistrements
vides, sinon il les garde.
Comment créer une plaque a partir d'une ou plusieur s autres plaques PCR ?
On peut en utilisant une "Table de Transfert" créer une plaque a partir
d'une ou plusieurs autres plaques.ll faut au préala ble "définir cette table
de transfert" , C'est a dire indiquer pour chaque puits de chaque plaque

source, ou est recopiée l'information dans la plaqu e destination.



UTILISATION DES TABLES DE TRANSFERT

N° de la Table Nom de la Table : [EPER_AT_PB_POOL

Plague(s) Source PCR Plague(s) Destination

I |FCR

[384

[0 [1ass

1110010

Annuler i Ok I

Choisir la table de transfert soit en indiquant son numeéro, soit en
choisissant son nom dans la liste proposée.

Si la table de transfert a été défini avec "N" pla ques sources, "N"
rectangles sont visualisés et vous pouvez ainsi sa isir le numéro des
plagues sources (ici, on peut saisir 8 plaques sour ces). Attention a

I'ordre des numéros de plaques sources. La premiéere plague sera celle
indiquée "1" dans la table de transfert, la seconde sera celle indiquée "2"
.etc.

Le numéro de la plague destination proposé est le d ernier numéro incrémenté
de 1. Vous pouvez le laisser tel quel ou en saisir un autre.

Cliquer sur Ok pour valider la création (Voir Comme nt Gemma créé la

nouvelle plaque ?)

Vous devez ensuite "modifier" la plaque pour ajouter la température et les
notes.

Vous vous posez des questions ?



» Peut-on utiliser plusieurs fois la méme table de tr ansfert ? Oui.

Vous pouvez et devez utiliser une "table de transfe rt"
plusieurs fois pour créer des nouvelles plaques. Le concept des
tables de transferts a été ajouté dans Gemma pour v ous aider

dans la création des Plaques et des Gels.

« Doit-on renseigner toutes les plaques ? Non.

Vous pouvez indiquer a l'utilisation un nombre de p laques
inférieur a celui que vous avez indiqué a la créati on de la
table de transfert. Dans notre exemple, vous pouvez ne

renseigner que les 2,3,4,5,6,7 ou 8 plaques sources

e Peut-on sauter des numéros de plaques ? Oui.

» Peut-on utiliser une table de transfert pour modifi er une plaque déja
existante ? Oui

Vous pouvez saisir dans les numéros de plaques dest inations, un
numéro d'une plague existante. Dans ce cas, Gemma a joute les
nouveaux enregistrements venant des autres plaques a ceux déja
existants.
Comment Gemma créé une plaque destination a partir des plaques sources ?
Avant tout, simplifions nous la vie. Supposons que nous voulions créer une
nouvelle plaque destination a partir de 2 plaques s ources. Considérons un
seul puits : nous voulons créer le puits A1 de notr e nouvelle plaque a
partir du puits Al de la plaque 1 et du puits Al de la plaque 2. Chaque
puits ne contient qu'un enregistrement. Notons Al | ‘animal de la plaque 1,
A2 l'animal de la plaque 2, M1 le marqueur de la pl aque 1, M2 le marqueur
de la plaque 2.

A2 existe et A2 existe et M2 | A2 n'existe pas A2 n'existe pas et

M2 existe n'existe pas et M2 existe M2 n'existe pas
Al existe et M1 AlMI1 Al Ml Al Ml AlMI1
existe A2 M2 A2 M2
Al existe et M1 Al Al Al,M2 Al
n'existe pas A2.M?2 A2
Al n'existe paset Ml A2M1 M1 M1
M1 existe A2 M2 M2
Al n'existe paset |A2,M2 A2 M2

MI n'existe pas

Comment lire ce tableau ?

« Dans la premiére colonne est noté ce qui existe ou non dans la plaque
1.

» Dans la premiére ligne est noté ce qui existe ou no n dans la plaque
2.

» Dans les intersections ligne, colonne est indiqué ¢ e qu'a fait Gemma.
Par exemple, si "A1,M1" existent et si "A2,M2" exis tent, il a créé 2

enregistrements "A1,M1" et "A2,M2" dans le méme pui ts. Par contre



s'il n'y a que "A1" et que "M2", il créé un seul en registrement

"Al,M2".
* Les zones en gris indiquent simplement une alerte; les
enregistrements sont tout de méme créés. En fin d'e xercice, Gemma

affichent les alertes a I'écran :
o W :PCR+Animal
o W:Animal+PCR
o W : PCR+Marqueur
o W : Marqueur+PCR

Si je veux mélanger 1 animal et plusieurs marqueurs ? Pas possible pour le
moment.

Remarques générales sur les plaques

e Quand on saisi ou modifie une plaque, Gemma contrél e quel est le
"contenu " de la plaque.
o S'ily a des animaux et pas de marqueurs, le conten u indiqué
pour la plaque est "ADN".
o S'ily a des marqueurs et pas d'animaux, le contenu indiqué est
"Marqueurs".
o S'ily a des animaux et des marqueurs, le contenu i ndiqué est

"PCR".



