Comment créer un gel ?

Plusieurs méthodes sont disponibles pour créer un G
en saisie manuelle en présélectionnant les animaux
directement sans présélection. Vous pouvez créer un
plaque PCR. Vous pouvez également créer un Gel en u
plagues PCR et une "Table de Transfert" qui permet
composition du Gel en fonction des puits des plaque

el. Vous pouvez le faire
et les marqueurs ou
Gel a partir d'une
tilisant plusieurs

de décrire la

S sources.

[ NOUVEAU GEL

# Gel "Fluo™
" Gel Non Marqué

' Gel marqué par incorporation

C Dépot manuel

C Plaque PCR -> Gel

Créer les fiches de typages :

Roue 3 filtre :
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Annuler
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Expliquer les différentes possibilités :
* Gel "Fluo"
e Gel non marqué

» Gel marqué par incorporation

Généralités :




* La machine : choisir la machine sur laquelle vous a

Pour ajouter une machine, voir ...)
e Type de Gel : choisir dans la liste.

» Typage : "Génétique" ou "RH". Cette option est init
fonction des préférences liées a la base que vous a
e Créer les fiches de typages : "Avant" ou "A la volé

Pour un "Gel Fluo", vous devez de plus spécifier :

» Laroue afiltre : le choix de la roue va détermine
fluorophores dans laquelle vous pourrez choisir un

» Les fluorophores : choisir dans la liste (la liste

choisi).
»  Choisir le nombre de pistes.

Comment créer un gel en saisie manuelle ?

La saisie manuelle permet de générer un certain nom

"vides" par puits et par fluorophore, qu'on complét
I'écran "Saisie du Gel". Il est possible d'ajouter
Ajouter) ou d'en supprimer en effacant I'animal et

Comment créer un Gel non marqué en saisie manuelle

Cliguer sur "Gel non marqué".
Choisir le nombre de pistes.
Cliquer sur "Saisie Manuelle".

llez faire le gel.

ialisée en
vez choisi.

e.

rla liste des
fluorophore.

dépend du filtre

bre d'enregistrements
e manuellement dans
des tests (bouton

le marqueur.

?

" Choisir Marqueurs et Animaux

i*! Saizie manuelle

=2
Nombre de Marqueurs :II 3
par piste BiE

#| Hex
b-Fam
4| Tet

Préciser le nombre de marqueurs voulu par piste. Cl
ou le bouton "+" pour diminuer ou augmenter le nom

iquer sur le bouton
bre voulu.



f |
( SAISIE DU GEL )
N° Gel 7544 IJ1g J:L::r I:1-:-I Flua | Animal harqueur Té'E-:-in J
MbBch. [ 0 | 1| & | I_
| s | ow [
Date du Gel 1201 f2006 B R [
O I I [
Durée (min] 1] 3 aa 17 n
N® dozsier 4 Ft 5 I
Compatibilité II' 4 | At | 25 [
Type de Gel sz e 4 A 33 [
. ] 5 | 88 | m [
6 | & | H [
Type Plague g i 6 y B
Typage G 7| a7 | 4@ [
7| A7 | 4@ |
g | a8 | &7 [
S M | &7 [
a | 4 | 85 [
Hotas b M | BS [
J 0 | a0 | 72 [
0 | a0 | 732 [
1| &l | 1 [
1| Al | &1 |
12 | a1z | =9 [
12 | A1z | a9 [
12 | 81 2 [
12 | Bi 2 [
14 | B2z | 10 [
14 ) n — J
Utiliser Jeux Houter pistes | “Wir les génotypes |
= Trié : [Ligne 2nimal |
[11 Anx ARN Luv_tig |
[E700 5804 ADN Hocleus | Imprimer | Annuler | Ok |
Vous pouvez comme d'habitude saisir un animal (I'an imal doit exister), un
marqueur (le marqueur doit exister) ou utiliser les jeux d'animaux et/ou
les jeux de marqueurs pour construire le Gel. Atten tion, quand on utilise
un jeu d'animaux ou de marqueurs, Gemma ajoute l'in formation a partir du
puits sur lequel on est positionné. Pour se positio nner, mettre le curseur

sur le premier enregistrement du puits voulu.

Comment créer un gel Fluo en saisie manuelle ?



Préciser tout d'abord le nombre de marqueurs par pi ste, Gemma propose par
défaut 3 marqueurs pour chaque fluorophore.

» Pour diminuer le nombre, cliquer sur le bouton

fluorophore voulu.

correspondant au

e Pour augmenter le nombre, cliquer sur le bouton "+" correspondant au

fluorophore voulu.

[

SAISIE DU GEL ]

N° Gel [ 2544
NpEsh. [ 0]

Oate du Gel 12i01. 52006
Durée (min i
nidbeser [ 0]

Compatibilita
Type de Gel 5EE e
Fittre =
Type Plague A
Typage G
Notes

Lig Adr | Cal Fluo | Animal warqueur Témain | &
1 Al 1 Hex [ :‘
1 Al 1 | 6Fam |
1 Al 1 Hex B
1 Al 1 fiFam B
1 A 1 | &Fam [
1 A 1 Tet [
2 vl 9 Hex B
2 il 9 | fiFam B
2 v} 9 Hex B
7 v} 9 | fiFam [
I AT 9 | &Fam B
I A2 g Tet B
3 A 17 Hex B
3 | & | 17 | 6Fam [
2 il 17 Hex B
3 | & | 17 | 6Fam [
3 | & | 17 | 6Fam [
3 | o | 17| Tet |
4 At | 35 | Hex B
4 &t | 25 | 6Fam B
4 a4 28 Hex B
4 | f4 | 25 | 6Fam [
4 | f4 | 25 | 6Fam [
4 | gt | 25 | Tet [
£ | & | 33 | 6Fam [
5 P k] Hex [
5 A | 33 | Hex B
5 a5 kX FFam —

hd

Liiliser Jeux Houter pistes | hhir les génatypes |

| Trié : [Ligre #nimal

[11 Ao AR Lii_hts |

[5700 520 AON Hucleus ] Imprimer | Annuler |

ok |




Vous pouvez comme d'habitude saisir un animal (I'an
marqueur (le marqueur doit exister) ou utiliser les

les jeux de marqueurs pour construire le Gel. Atten
un jeu d'animaux ou de marqueurs, Gemma ajoute I'in
puits sur lequel on est positionné. Pour se positio

sur le premier enregistrement du puits voulu.

Comment ajouter/modifier en saisie manuelle ?

Comment saisir un animal ?
Se positionner sur I'enregistrement voulu et saisir
doit exister dans la base.

Comment saisir un marqueur ?
Se positionner sur I'enregistrement voulu et saisir
doit exister dans la base.

Pour un "Gel Fluo", il doit étre de plus "marqué"” p
vous étes positionné. Sinon un message vous avertit

imal doit exister), un
jeux d'animaux et/ou
tion, quand on utilise
formation a partir du
nner, mettre le curseur

I'animal. Ce dernier

le marqueur. Ce dernier

our le fluo sur lequel

Comment utiliser un jeu d'animaux ?
Choisir dans liste des jeux d'animaux (Liste déroul

£
d
cochon” ), se positionner sur I'enregistrement voulu et cli

sur [,

ATTEMTIOM Ce micrazatelite n'est paz marqué par Hex

ante a droite du "petit

quer

Comimer

-
é‘-& o

[tilization de 'enzemble ‘PiGMap F* & partir de la pozsition du curseur

Annuler |

Gemma ajoute le premier animal du jeu sélectionné a
sur lequel vous étes positionné, puis le second ani
suivant .etc. jusqu'au dernier animal et jusqu'a la
enregistrement créé (192 dans notre exemple). Il fa
positionner.

Comment utiliser un jeu de marqueurs ?
Choisir dans liste des jeux de marqueurs (Liste dér

u premier enregistrement
mal a I'enregistrement
limite du dernier

ut donc bien se

oulante a droite des



petits traits verticaux M), se positionner sur I'enregistrement voulu et

cliquer sur m

Confirmer

’E Itlization de I'ensemble OTL Labogéna 1 & partir de la pozition du curseur

Annuler |

Gemma ajoute le premier marqueur du jeu sélectionné
enregistrement sur lequel vous étes positionné, pui
I'enregistrement suivant .etc. jusqu'au dernier mar
limite du dernier enregistrement créé (192 dans not
donc bien se positionner.

Pour un "Gel Fluo", il n'y a pas de contrble par r
un bug de Gemma ?)

Comment ajouter des puits ?
Cliquer sur le bouton "Ajouter"

Comment supprimer des enregistrements ?
I suffit de supprimer le nom de I'animal et/ou le

Comment créer un gel Fluo en choisissant Marqueurs

Cette option permet d'indiquer le nom des marqueurs
considérant que tous les animaux sélectionnés sont
marqueurs sélectionnés.

Supposons que vous ayez choisit un "Gel Fluo", la R
fluorophores "6Fam-Hex-Ned".

au premier

s le second marqueur a
queur et jusqu'a la

re exemple). Il faut

apport au fluo. (Est-ce

nom du marqueur.
et Animaux ?

et des animaux, en
analysés sur tous les

oue a filtre D et les



Tous les fluo saisies dans Gemma sont présentés sou

correspondant aux 3 fluo possibles.

Comment sélectionner marqueur par marqueur ?

*  Pour sélectionner un marqueur dans une liste, il su
positionner dessus et de cliquer dessus. Une puce a

» A chaque fois que vous sélectionnez un marqueur, un
marqueurs et par fluo se fait au bas de la page : n
"Hex", nombre de marqueurs "6-Fam" et nombre de mar

»  Pour désélectionner un marqueur, se positionner sur
une puce et cliquer dessus. La puce disparait.

*  Pour annuler la sélection des marqueurs, cliquer su

sous Nb Marqueurs.

s forme de 3 listes

ffit de se

pparait a gauche.
comptage par
ombre de marqueurs
queurs "Ned".

le marqueur avec

r le bouton "RAZ"

COMPOSITION DU GEL N° 2544 lg | A | Cal prm—
1| e 1| Feszoe07
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e T i ®| 03| | Feera
hAC: 552 Dbt 3 LR BAC S 16 HE A 51 EF | 21 | Faz675D
WAC 5672 . MCE1002 MECETI1ZHOA B3 | F3 | 22 | Fozeest
MC STZHZA, MC $104020.4 M STZ29 414 75 | o3 | 22 | Fozersz
i wew T e ol o | o |
WG 52405114 MG S 141 B24 . 50025 4| At | 25| FO26744
MC 594F 105 PG MC 5257184 5006 16 | B4 | 26 | Foz67SS
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e e I | D4 | 28 | FazersT
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MCSTIETA WAC 50D & 50156 G4 | F4 | 30 | Feze7ss
MC S 722 CEA, MC 5500044, 0178 76 | sa | a1 | FozerEo
WADG WAC SEBSATDA 50216
g2 | Ha | 22 | Fozerer
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Créer jeu Litiliser jeu Mb Marqueurs 0 Trié en ligne e
—
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Comment sélectionner plusieurs marqueurs a la fois ?

Vous pouvez sélectionner tout un ensemble de marque
choisir dans la liste des "Jeux de marqueurs" le je

sur m

urs. Dans ce cas,
u désiré puis cliquer

e Pour chaque marqueur du jeu sélectionné, Gemma rega rde s'il est
marqué avec le fluol (ici "Hex"), puis avec le fluo 2 (6-Fam) et enfin
avec le fluo3 ("Ned"). Si le marqueur est "marqué" avec ce fluo, il
est apparait avec une puce a gauche dans la liste d e ce fluo.

o Sile marqueur est utilisable avec plusieurs fluoro phores,

Gemma l'indique comme suit :

-
ot
-~

ATTEMTIOM Le marqueur SO227 est utiizable avec au moinz 2 fluo

o Sile marqueur n'est utilisable avec aucun des 3 fl
nous avertit :

uo, Gemma

g

ATTEMTION | Le marqueur 541094 n'est plus utlizable

Compatibilité des marqueurs

Il est possible d'utiliser plusieurs marqueurs pour
réserve que les intervalles définis par les tailles

des alléles soient séparés d'au moins 5 paires de b
peut étre testée en cliquant sur le bouton "Compati
maniere, elle sera exécutée au moment de la validat

Comment saisir un animal ?

Se positionner sur le puits voulu et saisir I'anima

dans la base.

Cette méthode peut étre utilisée s'il n'y a pas bea

sinon elle peut devenir vite fastidieuse.

Comment saisir plusieurs animaux a la fois ?

Vous pouvez également sélectionner tout un ensemble
choisir dans la liste des "Jeux d'animaux” le jeu d

le méme fluo sous
'minimum’ et 'maximum'
ase; cette condition
bilité". De toute

ion (bouton OK).

I. L'animal doit exister

ucoup d'animaux a saisir

d'animaux. Dans ce cas,
ésiré puis cliquer sur



le bouton avec l'image "cochon". Gemma demande depu

is quel puits commencer

o
’E Prerier animal en pigte M*

Annuler | k. I

Gemma attribue le premier animal du jeu au premier
second au second puits, etc. jusqu'au dernier dans
puits que peut accepter le Gel; c'est a dire au nom
avez saisi dans "Nouveau Gel" (96 dans notre exempl

Comment Gemma créé le Gel ?

Cliquer sur le bouton OK. Gemma teste ou "re-teste”
marqueurs utilisés avec le méme fluo, puis génére |

puits indiqué, puis le
la limite du nombre de
bre de puits que vous
e).

la compatibilité des
e gel automatiquement.



| SAISIE DU GEL

)

o Lig Adr | Cal Flua | Animal harqueur Témain | «

N Gel 1 Al 1 Hex |Faszos0? E5T349 B :‘
Hb Ech. 102 1 Al 1 Hex |Fag30807 hC 521075 P6 B
1 Al 1 | 6Fam |F2830807 Hz [
Oate du Gel 1201 /2006 1 Al 1 | 6Fam |F2830607 MC 51002 [
1 Al 1 Med |F2830607 HY M1 [
derse (in) o 1| oA | Ned |F3230607 SD025 N
H® dossier I I Hex [Fat110010 E5T349 l_
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Type de Gel h=at Fluo z | & | @ | &Fam |Ft1o01D H3 [
Filtre O 2 | a2 | 9 | 6Fam [Fotiooio hC 51002 [
B I S Hed [Fo110010 HY H16 [
T2 Gl h 2 | a2 | o | Med |Foti0o10 50025 r
Typage G 3 i 17 Hex |F926740 EST2 [
3| A | 17 | Hex |[Foz6v40 MC 521075 PG [
3 | A | 17 | 6Fam |Foz6v40 H3 |
3 | A2 | 17 | 6Fam |Foz6v40 MC 51002 [
3 | A | 17 | Med |Fog6v4n HY W1 B
Hates 3 | A | 17 | Med |Foz6v40 50025 [
Je peus mettre ici plein L Pl 25 Hex |FO2G754 E5T34 [
d'infarmationz 4 M| 28 Hew |F926744 MC 52175 PG [
4 | mt | 25 | GFam |Foza7sa Hz [
4 | At | 25 | GFam |Faza7s4 MC 51002 [
4 | At | 25 | Med [Foza7ss HY M1 |
4 | At | 25 | Med |[Foze7sa 20025 [
12 | B z Hex |Faszoe0s E5T349 B
13 | Bi z Hex |Fag3080% hC 521075 P6 [
12 | B1 2 | 6Fam |F2830608 Hz [

17 R1 bl FFam |FRRINRNS kAT AN — ﬂ

Utiliser Jeux Houter pistes | Wir lez génatypes |
= Trié : [Ligne 2nimal |
[11 Anx ARN Luv_tig
[E700 5804 ADN Hocleus Imprimer | Annuler | Ok |

Dans chaque puits, Gemma créé autant d'enregistreme
sélectionnés (ici 6 enregistrements) et attribue I

saisi précédemment dans ce puits la. Pour chaque ma
fluo pour lequel il a été sélectionné. Pour les mar
"MCS21J7SP6" le fluo "Hex", pour les marqueurs "H3"
"6Fam" et enfin pour les marqueurs "HYN16" et "S002
Si un marqueur est marqué avec deux fluo, il appara

Si le Gel parait correct, vous devez le valider en
OK, sinon vous pouvez soit le modifier en cliquant
recommencant la création du Gel, soit le modifier
boutons que propose la saisie manuelle.

Remarques :

nts que de marqueurs
animal que vous avez
rqueur, est indiqué le
queurs "EST39" et

et "MCS1002" le fluo
5" le fluo "Ned".

it deux fois.

cliguant sur le bouton
sur annuler et en
en utilisant tous les




1. Certaines options complémentaires non décrites dans cette notice
permettent de dupliquer un gel, ou sous certaines c onditions de
fusionner deux gels différents.

Comment créer un gel non marqué en choisissant Marq ueurs et Animaux ?
Tous les marqueurs apparaissent dans la premiére li ste intitulée "Tous".
COMPOSITION DU GEL N° 2544 Ug | 7ar | Col Feimal
1| A 1
— — — el
12761 - 4 | M | 28
240%06PIG :‘ J J J s | s | m
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i}ﬂ;:ﬁ 6| B4 | 28
APOBEC? 17| b5 | 34
BE-IMS 18 B 42
BODSZ 1| B7 | 40
giﬂfﬁﬁ w | me | &8
CoD43 2| b | 66
CBGR1 22| pio | 74
COzAP 2| e | ez
Eflf*s 4| B2 | 90
CMIARZI woo
Cosig 26 c2 1A
CO%35 7| c3 12
CO$4d 2| ca |
C05 AT m| o | 8
COsG? a0 [ 43
CosTi I I v 3
CPNES
2| ce | a9
CYTB j J J J
Creer jeu Liilizer jeu Mb Marqueurs ) Trié en ligne {;
=
- E"Hy Tous 2z
ey d Aaimaux Fits |11 Fox ARN LW I 0 REF Compatibilité zur dossier
: 1] =
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Pour le reste des boutons et la création du Gel voi r les explications dans
la partie "Comment créer un Gel Fluo en choisissant Marqueurs et Animaux".

Comment créer un gel a partir d'une plaque PCR ?

Cette option permet de créer un Gel a partir d'une plague PCR.
Attention, pour le moment, seules plaques PCR accep tées sont des



mom| g O ® o

plagues 96 puits.

[ utilisation c'une Plaque PCR 96 puits |

WHilisation de la plague
du puits D au puits

Sens de dépot de la plaque :
ef—~ o< ol4] Oy
cfi Jelr ] el el f
‘dsuglizer_|

Pour des dépots

{7 Dépots alternéds multipetts 2
{7 Dépots alternés multipette 12

=i i
'y

sur le gel, & partir de la pist [1__|

Annuler |

Choisir la plaque dans la liste proposée, seules le
sont proposées.

Quels puits voulez vous recopier ? du puits "1" au
pouvez copier simplement une partie de la plaque so
au puits 80). Attention, les numéros de puits indiq
numeéros par ligne.

13
25
37
49
61

14
26
38
50
62

15 16 17 18 19
27 28 29 30 31
39 40 41 42 43
51 52 53 54 55
63 64 65 66 67

20

44
56
68

21
33
45
57
69

s plaques 96 puits

puits "96". Vous
urce (du puits 10

ués sont des

10
10
22
34
46
58
70

11
11
23
35
47
89
71

12
12
24
36
48
60
72



G |73 74 75 76 77 78 79
H |85 86 87 88 89 90 91

e Choisir le sens de recopie :

Par ligne de gauche a droite en commencant par le h
1,2,3,.etc.,12) , ensuite ligne B (puits 13,14,15,.
jusqu'a la ligne H (du puits 85,86,87,.etc.,96).

Par ligne de gauche a droite en commencant par le b
85,86,87,.etc.,96) , ensuite ligne G (puits 73,74,7
jusqu'a la ligne A (du puits 1,2,3,.etc.,12).

—
Par ligne de droite a gauche en commencant par le h
12,11,10,.etc.,1), ensuite la ligne B (puits 24,23,

jusqu'a la ligne H (du puits 96,95,94,.etc.,85).

Par ligne de droite & gauche en commencant par le b
96,95,94,.etc.,85), ensuite la ligne G (puits 84,83
jusqu'a la ligne A (du puits 12,11,10,.etc.,1).

Par colonne de haut en bas en commencant par la gau
(puits 1,13,25,37,49,61,73,85), ensuite la colonne
2,14,26,38,50,62,74,86), .etc., jusqu'a la colonne
12,24,36,48,60,72,84,96).

Par colonne de bas en haut a commencant par la gauc
(puits 85,73,61,49,37,25,13,1), ensuite la colonne
86,74,62,50,38,26,14,2), .etc., jusqu'a la colonne
96,84,72,60,48,36,24,12).

I:ﬂPar colonne de haut en bas en commencant par la dro
(puits 12,24,36,48,60,72,84,96), ensuite la colonne
11,23,35,47,69,71,83,95), .etc., jusqu'a la colonne
1,13,25,37,49,61,73,85).

Par colonne de bas en haut en commencant par la dro
(puits 96,84,72,,60,48,36,24,12), ensuite la colonn
95,83,71,69,47,35,23,11), .etc., jusqu'a la colonne
85,73,61,49,37,25,13,1).

Attention, le puits de départ et d'arrivée de la pl
importants ainsi que le numéro du premier puits du
va étre construit le nouveau Gel, cliquer sur le bo

Les sens de la copie proposés dépendent des choix d
d'arrivée.

e Choisir le sens des dépbts (Standard, alterné, .etc
o Standard : le dépét de fait normalement.

80
92

o Dépbdts alternés multipette 8 : les puits de chaque
la plaque source sont intercalés de 2 dans le Gel

81 82 83 84
93 94 95 96

aut : ligne A (puits
etc.,24) , .etc.,

as : ligne H (puits
5,.etc.,84) , .etc.,

aut : ligne A (puits
22,.etc.,13), .etc.,

as : ligne H (puits
,82,.etc.73) , .etc.,

che : colonne 1
2 (puits
12 (du puits

he : colonne 1
2 (puits
12 (du puits

ite : colonne 12
11 (puits
1 (puits

ite : colonne 12
e 11 (puits
1 (puits

ague source sont tres
Gel. Pour savoir comment
uton "Visualiser".

es puits de départ et

colonne de



Plaque source :
1 2

13 14
25 |26
37 |38
49 50
61 |62
73 |74
85 |86

T Qoo O W >

Dépbt :
Al |2 |13|14 25|26 37|38 |49 50 |61 |62
B |73 |74 85|86 |3 |4 |15/16|27 2839 |40

o Dépbts alternés multipette 12 : les puits de chaque
plague source sont intercalés de 2 dans le Gel.

Plague source :

Al 2 3 4 5 6 7 8 9 101112
B 13 1415 /16 17 |18 |19 20 |21 |22 23 24

Dépbt :
Al1/13|2/14 3/15/4 16|5 |17|6 |18
B|7/19/8(20 9 21|10 |22 11|23 /12 |24

e Cliquer sur OK

ligne dela



Ici, vous reconnaissez I'écran de saisie pour créer
ajouter des animaux, des marqueurs, des puits, vous
animaux, des marqueurs .etc. .

Comment créer un gel a partir d'une ou plusieurs pl
utilisant une table de Transfert ?

Le principe est le méme que pour les Plaques PCR.

* Choisir la "table de transfert" soit en saisissant
table soit en choisissant le nom de la table dans |

e Saisir le numéro des plaques sources

*  Saisir le numéro du nouveau gel : le numéro du Gel
numéro du dernier Gel incrémenté de 1.

e Choisir la Roue a filtre dans la liste proposée.
»  Choisir la machine sur laquelle vous allez faire le

un Gel; vous pouvez
pouvez supprimer des

aques PCR et en

le numéro de la
a liste proposée.

proposé est le

gel.




e Choisir le Type de Gel ("Génétique" ou "RH").

»  Choisir si vous voulez créer les fiches de typages "Avant" ou "A la
volée".

e Cliquer sur le bouton OK.

UTILISATION DES TABLES DE TRANSFERT

N° de la Tahle : 11 Nomde la Table: 8_PCR384_A1 P24 POOL

Plaque(s) Source PCR Plaque(s) Destination Gels
[1 [Gel Roue 3 filtre :

384

|1— W Machine : [z730

T‘

U‘

Type de Gel : [MsatFluo

ﬁ'

Typage : Génétigue -

T

Créer les fiches de typages :

E‘

Attention,

si il existe une plague multi-plex,
rmettre |a plague contenant les
rmargueurs multi-plex avant |a
plague contenant les animau
pour qu'ily it pooling.

ENE

Annuler Ok |

Pour chaque Marqueur, Gemma cherche a quel fluoroph ore il est associé. S'il
y en a plusieurs, il demande d'en choisir un :

Parmi les fluorophores utilisables pour S0066

lequel veux-tu utiliser : [Ned |




Attention pour la création d'un Gel, Gemma ne garde
avec animal ET marqueur
enregistrements ou il n'y a que I'animal renseigné
il n'y a que le marqueur renseigné.

Le Gel ainsi créé est visualisé :

que les enregistrements
renseignés; c'est a dire qu'il supprime tous les

ainsi que tous ceux ou

R i [ Interprétation du gel N° 2544 ] I%
T [Me ] adr ] Flua|  Animal [ Marqueur [ gt -1- W= ] pb -2- N Juam. peav. |
1|21 | 6Fam | 12GAD30545 WG SET 4652 000 o g0 ol [ | = Table Tran.
Typage : 1|a1 | 6Fam |135AL0G0645 WC SEHIBG18A ppo 0 poo ol :| 2854“;,:
Format : 1|81 | 6Fam | 126AL020545 5240 o0 0 poo 0|l T DEPOT 38
1]81 | Hex |12GAL020545 MC S T2BTA o0 0 oo 0|l T bz
1]8 | Med |126AL020545 MAC S 162 HE A o0 0 oo 0|l T b
181 | Med |126AL0Z0545 S48 oo 0 oo ol T P
z|#z |6Fam | 125421910 MAC SE1 46052, 0o 0 oo o|l[C T F
2|Az | 6Fam |12GA021910 MCSEZ1E G184 000 0 oo ol T ::
2|f2 | 6Fam |12GALO21910 5240 o0 0 oo 0|l T n
2|82 | Hex |12GALDZ1910 M SH72B7A o0 0 oo ol P
2|8z | Med |12GALOZI010 MAC S 162 HE A o0 0 oo 0|l T i
2(f2 | Med |12GALDZ1010 Sii2445 o0 0 oo 0|l T
2(22 |6Fam |12GAL021740 bAC SE1 46052, o0 0 oo 0|l T
2|43 |6Fam | 1254021740 b SER1E G124 oo 0 oo ol T
2|2z |6Fam | 1254021740 Siiz40 0o 0 oo o|l[C T
2|23 | Hew |12GALD21740 M 51 72E7A 000 0 oo ol T —
283 | Med |12GALDZ1740 MC 5162 HE A o0 0 oo 0|l T
383 | Med |12GALDZIT40 Siiz445 o0 0 oo 0|l T —
4|24 |6Fam | 1264021228 MAC SE146.05.2, o0 0 oo 0|l T [
4|24 |6Fam | 1264021228 MC SEREG12A o0 0 oo 0|l T
4|24 | 6Fam | 1264021228 SHi240 o0 0 poo 0|l T |
4|24 | Hew |125AL021228 WA SHT2BTA oo 0 oo ol T
- 4|2a | Med |12GALD21225 MIC S 162 HEA 0o 0 oo o|l[C T
Interprétation
4|24 | Med |12GALD21525 Siiz445 000 0 oo ol T
|:I 5|26 | 6Fam |18GALDZIOTE MG SE1 46052, o0 0 oo 0|l T
Tri 5|25 |6Fam |13GA022072 MCSEREG1SA o0 0 oo 0|l T
(a6 | 6Fam | 18GAL0ZI07Z Sirza0 oo 0 poo ol
6|25 | Hew |12GALDZ2072 MC S T2BTA o0 0 oo 0|l T |
5|25 | Med |12GALDZ2072 MAC S 162 HE A o0 0 oo 0|l T
5|26 | Med |12G3ALOZ2072 S48 oo 0 oo ol T
6|46 |6Fam | 17Mac002062 MAC SE1 46052, 0o 0 oo o|l[C T -
F| &R FFam | 17hd&GNNaRe LY, Ipi=d =r R =3 =3 E=F1Y nnn n nnn n| — j

Pour savoir comment a été créé le gel, voir "
destination a partir des plagues sources

Gemma a gardé une trace des plagues sources ainsi
puits d'ou proviennent les informations :

Comment Gemma créé une plaque

que les numéros des



N*® Gel
2544

Opérateur 1

[

Opérateur 2

[

Comment fusionner 2 gels ?

1

1

13
25
37
49
61
73
85

T QMmoo g aQ w e

2
2

14
26
38
50
62
74
86

Exemple : le premier gel (couleur bleu) est rempli
26 (C2) et le second gel (couleur gris) est rempli
puits 96 (H12).

Menu "Gel", opération "Fusionner Gels".

» Attention, avant d'exécuter cette opération, quelle

Vous ne pouvez pas fusionner des gels qui se recouv
Gemma, cela veut dire que les puits du premier gel
inférieurs aux puits du second gel.

Le Gel n° 2 sera recopié dans le Gel n°1.
Le second Gel sera détruit aprés avoir la fusion.

du puits 1 (Al) au puits
du puits 70 (F10) au

S précisions :
rent. Pour

doivent étre

E ) Y HbEch. Nb Ech. Total
Interpretation du gel N- 2544 [ &4 f | 504

Adr Flua Animal M= A0M wvarqueaur Prato Plaqua  Puit= M® Test |
12 GFam |13 GALDG0SS 3 [ MCsE19EIsA 1314 2864 1 Do~
1] ad GFam | 18 GALD30545 | MCSERISGI8A 1286 2864 1 1]
1] ad GFam | 18 GALD30545 3| Suz4n 1227 2864 1 1]
12 Hex |18GALOS0545 3| mcsiTEETA 12| zeed 1 i
12 Med |18GALOS0545 2| mCsBEHEA 12| 2864 1 i
12 Med |18GALOZ0545 2| surza4s 1z zs64 1 i
2| ez fiFam [18GALOZ1910 3 || MCsE196I5A 1314 2864 ) i
7| w2 fiFam |18 GALOZ1910 3| MCsE G 126 (| 2864 ) i
2| mz fiFam [18GALOZ1910 3| w20 1257 || 2864 2 i

3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

27 28 29 30 31 32 33 34 35 36

39 40 41 42 43 44 45 46 47 48

51 52 53 54 55 56 57 58 89 60

63 64 65 66 67 68 69 70 71 72

75 76 77 78 79 80 81 82 83 84

87 88 89 90 91 92 93 94 95 96




Quel Gels veux-tu fusionner ?

/
Les N° de piste du gel Gel1 |2194
doivent tous Etre —
infarieurs aux H° de Gel 2 |21 gq
piste du gel 2

Annuler |

Saisir le numéro du premier gel (Gel 1) :
o le Gel doit exister :

s
P

Le gel 2195 r'éxizte paz

o le gel ne doit pas étre enregistré :

by

Le Gel 2192 ezt déja enreqiztré, wous ne pouvez pag le fusionner |

Saisir le numéro du second gel (Gel 2) : mémes cont raintes que pour
le premier gel.

Gemma contréle que les 2 gels ne se chevauchent pas

iy
ot
L

Iy a dez piztes présentes dang les deus gels




Attention, le second Gel va étre détruit. Gemma vou s l'indique par le
message suivant :

-
s

A lizsue de la fusion, le gel N 2135 zera efface

Gemma vous indique dans quel Gel se fait la fusion

Confirmer

ey
e
=L

Le rézultat de la fusion sera le gel H* 2134

Annuler |

Les puits du second gel sont recopiés tels quels da ns le premier gel.
Supposons que le gel n° 2194 soit rempli du puits 1 (A1) au puits 26 (C2)
et que le gel n° 2195 soit rempli du puits 70 (F10) au puits 96 (H12),
voici le contenu du gel n° 2194 aprés fusion :
M Gel -
2194 Interpretation du gel N° 2194 ]
Opérateur: || [H® [ Adr] Flue]  Animal | Marqueur [eb 1= H= ] pb -2 Ho[ = Juvaid oeav |
Farmat - 15| C1 [6-Fam | Fa8g309 DA ooo o poo ol (T T ;I
25| C1 | Hex |Fo@s309 HYHN1 ooo o poo ol (T T
Z5|C1 | Med |Fogs309 LRAT ooo o poo ol (T T
Yalider | 26| C2 | 6-Fam | FOo8s36 D 000 o ooo ol (T T
Quitter | 26| C2 | Hex |Foo3536 HYHN1 ooo o poo ol (T T
26| C2 | Med |Foo3536 LRAT ooo o poo ol (T T
Imprimer 70| F1D [6-Fam | 18GAL0 2472 MG 51002 ooo o poo ol (T T
[E— | TO|{FI0 [ Hex |18GAL0MZ47E MG 5675 ooo o poo ol (T T
70| FI0 [ Med |18GALDMZ47E RAC 596841 A ooo o poo ol (T T
71| F11 [6-Fam | 18GAL01 2473 MG 51002 ooo o poo ol (T T
Créer Tache | THF11 | Hex |18GALDM 2473 MG 5675 ooo o poo ol (T T
] : THF11 | Hed |18GALDM 2473 RAC 596841 A ooo o poo ol (T T

Vous vous posez des questions ?

» Peut-on fusionner un Gel 284 puits avec un gel 96 p uits ?



e Peut-on fusionner un Gel 96 puits avec un gel 284 p

» Peut-on fusionner des gels par colonnes ? Non

1

1

13
25
37
49
61
73
85

T QMmoo g aQ w e

Gel N° 1: en bleu (colonnes 1,2,3,4)
Gel N° 2 : en gris (colonnes 5,6,7,8)
Si vous voulez fusionner ces deux gels, vous ne pou

14
26
38
50
62
74
86

3

3

15
27
39
51
63
75
87

16
28
40
52
64
76
88

17
29
41
53
65
77
89

18
30
42
54
66
78
90

l'opération "Fusionner Gels". Pour cela, veuillez u

Transferts".

19
31
43
55
67
79
91

20
32
44
56
68
80
92

21
33
45
57
69
81
93

uits ?

10
10
22
34
46
58
70
82
94

vez pas utiliser
tiliser les "Tables de

11
11
23
35
47
89
71
83
95

12
12
24
36
48
60
72
84
96



